Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik 2. ro¢nik 3. rocnik 4. rocnik 5. ro¢nik 6. roc¢nik 7. rocnik 8. rocnik 9. rocnik
0 0 0 1 1 0 0 0 0 2
Povinny Povinny
Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Pfedmét informatika dava prostor viem zZakim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi s redlnou
situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problémi, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nas, jehoZ nedilnou soudasti digitalni technologie jsou.
Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho sloZzkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou Cinnost s tvorbou jednotlivych typ( dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu, aby
zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rGzného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika fe$i. Skola je zamé¥ena na informatiku a technické sméFovani rozvoje 7ak(, proto jsou do vyuky zafazeny
zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji resit praktické
komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni. Skola klade déiraz na
rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu
(specifické informace o predmétu dilezité pro jeho
realizaci)

Vyucovaci predmét informatika je zarazen samostatné v 4. - 5. ro¢niku v hodinové dotaci 1 hodina tydné. Vyuka probiha na
pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC uebné, nebo v béZné ucebné s prenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu.
Néktera témata probihaji bez pocitace. V fadé Cinnosti preferujeme praci zakd ve dvojicich u jednoho pocitace, aby
dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Vyuka je orientovana ¢innostné, s
aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvofi, Fesi problémy, spolupracuje, pracuje
projektové, konstruuje své pozndani. Neni kladen naprosto zadny ddraz na pamétné uceni a reprodukci.

1. 2. 3./4./5.
rocnik celkem
hodin
Casova dotace 0 0 0112
Disponibilni hodiny 0 0 00|00
Tydenni dotace celkem 0 0 0112




Nazev predmétu

Informatika

Integrace predmétl

* Informatika

Mezipfedmétové vztahy

e Cesky jazyk

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy
uplatiované na Urovni predmétu, jimiz ucitelé cilené
utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaku

Kompetence k uceni:
Zadavanymi Ukoly zaky vedeme k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii
v praktickém Zivoté, pro toto pozndvani vyuZivaji zkuSenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi Ziky, napovédu (help) u
jednotlivych programd, literaturu apod.

Tim, Ze zaci mohou vyuzivat svych poznamek pfi praktickych ukolech, je u¢ime pofizovat si takové poznamky, které jim pak
pomohou pfi praktické praci s technikou.

Kompetence k feseni problémii:
Vedeme zaky zaddvanim uloh a projektl k tvofivému pfistupu pfi jejich feseni, u¢ime je chépat, Ze v Zivoté se pfi praci
s informacnimi a komunikacnimi technologiemi budou ¢asto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné reseni, ale
Ze zpUsobd reseni je vice.
PFi vyuce ucitel vede Zaky k:
*  pochopeni Ulohy, stanoveni postupl feseni
¢ vyhledavani informaci vhodnych k reSeni problému
* vyuzivani ziskanych védomosti a dovednosti k objevovani rliznych variant feseni
* teSeni problémovych situaci pomoci osvédcenych postupt
* schopnosti obhdjit si sva rozhodnuti a zhodnotit vysledky své prace

Kompetence komunikativni:
Ucime Zaky komunikaci na dalku, vyuZivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdavaji prostrednictvim elektronické
posty.
Pfi komunikaci je u¢ime dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, naleZitosti apod.)
PFi vyuce vedeme zdaky k:
® vystiznému formulovani a vyjadfovani své myslenky
* naslouchani nazorl druhych, porozuméni jim a k vhodné reakci na né
®  vyuzivani riznych komunikacnich prostredku a k jejich tvofivému vyuZiti k vlastnimu rozvoji
* vyuzivani ziskanych komunikativnich dovednosti k vytvareni vztah( ke spolupraci s ostatnimi lidmi

Kompetence socidlni a personalni:
PFi praci vedeme zaky ke kolegidlni radé ¢i pomoci, pripadné pfi projektech je u¢ime pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat
si praci, hlidat casovy harmonogram apod.
Zveme zaky k hodnoceni praci - Zak se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pfi vzajemné komunikaci jsou Zaci vedeni
k ohleduplnosti a taktu, uci se chapat, Ze kazdy ¢lovék je riizné chépavy a zrucny.
PFi vyuce ucitel vede Zaky k:
* schopnosti spolupracovat v malé ¢i vétsi skupiné
®  poskytnuti pomoci spoluzakiim a predani urcitych védomosti pfi praci v tymu
* Cerpani pouceni z toho, co si druzi mysli, fikaji a délaji
* sebedlvére a samostatnému rozvoji, k pocitu z dobfe odvedené prace

Kompetence obcanské:
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Seznamujeme je s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udaj,
bezpecnost, hesla ...) tim, Ze je musi dodrzovat (ve sSkole neni zZadny nelegalni SW, Zaci si chrani své heslo ...)

PFi vyuce dale uditel vede Zaky k:

* respektovani presvédceni druhych lidi

* zodpovédnému chovani v krizovych situacich i v situacich ohrozujicich Zivot a zdravi ¢lovéka

Kompetence pracovni:

PFi vyuce ucitel vede zZaky k:

*  bezpecnému pouzivani vybaveni ucebny s pocitaci

® ochrané svého zdravi i zdravi druhych

® dodrzovani hygienickych pravidel pro praci s vypocetni technikou
® vyuzivani riznych znalosti a zkusenosti z rGznych predmét(

* chapani prace jako prilezitosti k seberealizaci

Kompetence digitalni:

Zpusob hodnoceni Zaka

2. 1 Klasifikace ve vyucovacich predmétech s prevahou teoretického zaméreni

Pfevahu teoretického zaméreni maji jazykové, spole¢enskovédni, pfirodovédné pfedméty a matematika.

Pti klasifikaci vysledkd ve vyuc€ovacich predmétech s pfevahou teoretického zaméreni se v souladu s poZadavky

ucebnich osnov hodnoti:

- ucelenost, presnost a trvalost osvojeni pozadovanych poznatk(, faktl, pojm, definic, zakonitosti a vztah(, kvalita a
rozsah ziskanych dovednosti vykonavat pozadované intelektualni a motorické Cinnosti,

- schopnost uplatriovat osvojené poznatky a dovednosti pfi Feseni teoretickych a praktickych dkold, pfi vykladu a
hodnoceni spolecenskych a pfirodnich jevl a zakonitosti, - kvalita mysleni, pfedevsim jeho logika, samostatnost a
tvorivost,

- aktivita v pfistupu k ¢innostem, zajem o né a vztah k nim,

- pfesnost, vystiZznost a odborna i jazykova spravnost Ustniho a pisemného projevu, - kvalita vysledk(

¢innosti,

- osvojeni ucinnych metod samostatného studia.

Vychovné vzdélavaci vysledky se klasifikuji podle téchto kritérii:

Stuperni 1 (vyborny)

Zak ovlada pozadované poznatky, fakta, pojmy, definice a zékonitosti ucelend, piresné a tplné a chape vztahy mezi nimi.
Pohotové vykondva pozadované intelektudlni a motorické ¢innosti. Samostatné a tvofivé uplatfiuje osvojené poznatky a
dovednosti pfi Feseni teoretickych a praktickych ukold, pfi vykladu a hodnoceni jevl a zakonitosti. Mysli logicky spravné,
zfetelné se u ného projevuje samostatnost a tvorivost. Jeho Ustni a pisemny projev je spravny, presny a vystizny.
Graficky projev je presny a esteticky. Vysledky jeho cCinnosti jsou kvalitni, pouze s mensimi nedostatky.

Stupen 2 (chvalitebny)

Zak ovlada pozadované poznatky, fakta, pojmy, definice a zakonitosti v podstaté ucelené, presné a Uplné. Pohotové
vykondva pozZadované intelektudini a motorické Cinnosti. Samostatné a produktivné nebo podle mensich podnétl
ucitele uplatriuje osvojené poznatky a dovednosti pfi feSeni teoretickych a praktickych ukold, pfi vykladu a hodnoceni
jevh a zakonitosti. Mysli spravné, v jeho mysleni se projevuje logika a tvofivost. Ustni a pisemny projev mivd mensi

nedostatky ve spravnosti, presnosti a vystiznosti. Kvalita vysledk( ¢innosti je zpravidla bez podstatnych nedostatku.
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Graficky projev je esteticky, bez vétsich nepresnosti.

Stupen 3 (dobry)

Zak ma v ucelenosti, presnosti a Uplnosti osvojeni si pozadovanych poznatk(, faktl, pojmd, definic a zakonitosti
nepodstatné mezery. Pfi vykonavani poZadovanych intelektualnich a motorickych cinnosti projevuje nedostatky.
Podstatnéjsi nepresnosti a chyby dovede za pomoci ucitele korigovat. V uplatfiovani osvojenych poznatkd a dovednosti
pti feseni teoretickych a praktickych kol se dopousti chyb. Uplatiiuje poznatky a provadi hodnoceni jevl a zdkonitosti
podle podnétd uditele. Jeho mysleni je vcelku spravné, ale malo tvofivé, v jeho logice se vyskytuji chyby. V Gstnim a
pisemném projevu ma nedostatky ve spravnosti, pfesnosti a vystiznosti. V kvalité vysledkd jeho Cinnosti se projevuji
Castéjsi nedostatky, graficky projev je méné esteticky a ma mensi nedostatky.

Stupen 4 (dostatecny)

Zak mé v ucelenosti, presnosti a Uplnosti osvojeni si pozadovanych poznatkd zavazné mezery. P¥i provadéni
pozadovanych intelektualnich a motorickych cinnosti je malo pohotovy a ma vétsi nedostatky. V uplatfiovani osvojenych
poznatk( a dovednosti pfi feseni teoretickych a praktickych ukoll se vyskytuji zavazné chyby. Pfi vyuZivani poznatk( pro
vyklad a hodnoceni jevl je nesamostatny. V logice mysleni se vyskytuji zdvainé chyby, mysleni neni tvofivé. Jeho ustni a
pisemny projev ma vazné nedostatky ve spravnosti, presnosti a vystiznosti. V kvalité vysledki jeho cinnosti a v grafickém
projevu se projevuji nedostatky, graficky projev je malo esteticky. Zavazné nedostatky a chyby dovede zak s pomoci
ucitele opravit.

Stupen 5 (nedostatecny)

Zak si pozadované poznatky neosvojil ucelend, presné a GpIné, ma v nich zavainé a znaéné mezery. Jeho dovednost
vykonavat pozadované intelektualni a motorické Cinnosti ma velmi podstatné nedostatky. V uplatfiovdni osvojenych
védomosti a dovednosti pfi feseni teoretickych a praktickych Ukoll se vyskytuji velmi zdvazné chyby. Pfi vykladu a
hodnoceni jevl a zakonitosti nedovede své védomosti uplatnit ani s podnéty ucitele. Neprojevuje samostatnost v
mysleni, vyskytuji se u ného casté logické nedostatky. V Ustnim a pisemném projevu ma zavazné nedostatky ve
spravnosti, presnosti i vystiznosti. Kvalita vysledk(l jeho ¢innosti a graficky projev maji vaZiné nedostatky. Zavaziné
nedostatky a chyby nedovede opravit ani s pomoci ucitele.

Zpusob hodnoceni Zaku se specialnimi vzdélavacimi potfebami

1. ZplGsob hodnoceni a klasifikace Zaka vychazi ze znalosti pfiznakl postiZzeni a uplatiiuje se ve vSech vyucovacich
predmétech, ve kterych se projevuje postiZeni Zaka, a na obou stupnich zakladni skoly.

2. Pfi zpGsobu hodnoceni a klasifikaci zak( pedagogicti pracovnici zvyraznuji motivacni slozku hodnoceni, hodnoti jevy,
které zak zvladl. Pfi hodnoceni se doporucuje uZivat riznych forem hodnoceni, napf. bodové ohodnoceni, hodnoceni s
uvedenim poctu chyb apod. 3. P¥i klasifikaci Zak( se doporucuje upfednostnit Sirsi slovni hodnoceni. Zptsob

hodnoceni projedna tfidni ucitel a vychovny poradce s ostatnimi vyucujicimi.

4. Tridni ucitel sdéli vhodnym zplsobem ostatnim Zakim ve tfidé podstatu individudiniho pfistupu a zplisobu

hodnoceni a klasifikace Zaka.

5. Vyucujici respektuje doporucené zplsoby prace a hodnoceni Zaka, popsané ve zpravé o psychologickém vysetreni.
Voli takové zplisoby provérovani znalosti Zaka, ve kterych se co nejméné projevuje zdravotni postizeni (napf. doplfiovani
jevl misto diktatd, diktat — zkracena forma, Ustni zkouseni misto pisemnych praci ¢i naopak, zkraceny rozsah pisemnych
praci,...).

6. Podle druhu postizeni vyuziva specialni metody, postupy, formy a prostfedky vzdélavani a hodnoceni, kompenzaéni,
rehabilitacni a u¢ebni pomdcky, specidlni ucebnice a didaktické materialy.




Nazev predmétu

Informatika

Informatika

4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k feseni probléma

* Kompetence komunikativni

* Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence obcanské

* Kompetence pracovni

* Kompetence digitalni

* Kompetence k uéeni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k cemu slouzi

Edituje digitalni text, vytvofi obrazek

Pfehraje zvuk ¢i video

UloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

Pouziva krok zpét, zoom

Resi kol pouzitim schranky pfi praci s digitalnim zatizenim

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Ovladani mysi

Kresleni car, vybarvovani

Pouzivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych obrazkud

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru, otevirani soubord

Prehravani zvuki

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

Propoiji digitalni zarizeni, uvede bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

Pti praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

Propojeni technologii, internet

Sdilené prostredi - sdileni dat

Prace se soubory

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

Pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z ngj

Rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné pfivola
pomoc dospélého

Bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim
zafizenim; uZivatelské ucty, hesla

Technické problémy a pristupy k jejich reseni

Ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uZivatele

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndazorni ji

Sdéli informaci obrazkem

Pfeda informaci zakédovanou pomoci textu i Cisel
Zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

Zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mrizky

Piktogramy, emodzi
Kéd

Pfenos na ddlku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
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Obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i navazujicich | Tvary, skladani obrazce

usecek
I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl Vytvofi postup pro postavu ke splnéni tkolu Rizeni postavy

Primo ovlada postavu a vede ji k cili krok za krokem Prikazy a jejich spojovani

Hleda rtizné postupy vedouci k cili Opakovani prikaz(

Hleda vhodny postup pfi omezeni nastroja ¢i poctu krok
I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise Resi problém krokovanim Krokovani
jednotlivé kroky jeho feseni PouZiva posloupnost pfikaz( Cteni a interpretace zaznamu pohybu

Ptrecte, porozumi a upravi kroky v postupu Razna feseni daného problému

Sestavi funkéni postup k vyfeseni konkrétni situace
I-5-2-04 ovéfri spravnost jim navrZzeného postupu Ci Posoudi, jestli dany postup vede k splnéni ukolu Ovéri funkénost programu a jeho ¢asti opakovanym
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu V programu najde a opravi chyby spusténim

Nahradi opakujici se vzor cyklem Porovna svij postup s jinym a diskutuje o ném
I-5-1-03 vycte informace z daného modelu Zakoduje/zasifruje a dekdduje /desifruje jednoduchy Tvary

obrazek, text Skladani obrazce

Kdédovani vektorového obrazku

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Rozviji socialni dovednosti pro kooperaci (jasna a respektujici komunikace, feseni konfliktl, podfizeni se, vedeni a organizovani prace skupiny) pfi rliznych spolecnych
projektech.

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

VyuZivani tisténych a digitalnich dokument( jako zdroje informaci, vécna spravnost a presnost sdéleni kritickou analyzou existujicich textl a vlastni produkce. UtvaFi si navyk
ovérovat veskeré potrebné Gdaje u vice zdroja.

VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Evropa a svét nés zajima

Orientuje se v nabidce kulturnich a zdjmovych pfileZitosti a pti navazovani kontakt(.

MEDIALN{ VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Seznamuje se s fungovanim a vlivem médii ve spolec¢nosti, faktory ovliviiujici média. Poznava vliv médii na kaZzdodenni Zivot, spole¢nost a kulturu z hlediska sou¢asné i historické
perspektivy. Popisuje vliv médii na usporadani dne, na rejstfik konverzacnich témat, na postoje a chovani.

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Psychohygiena

Bezpecné zna pravidla spravné prace s pocitacem. Dokaze si ucelné zorganizovat ¢as na praci. Umi si fict pfi potizich.

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

UCi se tvorit vlastni medidlni sdéleni pro imaginarni Skolni ¢asopis, webové stranky apod.

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

Uci se bezpe¢nému chovani na internetu.

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Kulturni diference

Respektuje jedinecnost kazdého clovéka a jeho individualni zvlastnosti, také jako nedilnou jednotu télesné i dusevni stranky, ale i jako soucast etnika, rozviji dovednost
orientovat se v pluralitni spolecnosti a vyuzivat interkulturnich kontaktl k obohaceni sebe i druhych, prostfednictvim vyhledavani informaci o raznych etnickych a kulturnich

Iy

skupindch Zijicich v ceské a evropské spolecnosti.
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4. rocnik

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Multikulturalita

Prostrednictvim poslechu rozlisuje specifické rysy jazyk(i a uvédomuje si jejich rovhocennost.

ENVIRONMENTALN{ VYCHOVA - Vztah ¢lovéka k prostredi

Zjistuje aktudlni informace o stavu prostiedi, ekologickych problémech a jejich propojenosti.

Informatika

5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k uéeni

* Kompetence k fesSeni problém

* Kompetence komunikativni

* Kompetence socidlni a personalni
®* Kompetence ob¢anské

* Kompetence pracovni

*  Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

Pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
Pomoci obrazku znazorni jev
Pomoci obrazkovych modell fesi zadané problémy

Graf, hledani cesty
Schéma, obrazkové modely
Model

I-5-1-01 uvede ptiklady dat, kterd ho obklopuji a ktera mu

mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich
materidlech

Sbira a zaznamendva data s vyuZitim textu, Cisla, barvy,
obrazu nebo zvuku

Data, druhy dat

Doplriovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

Urci, jak spolu prvky souvisi, a jak na sebe vzajemné plisobi

Systém, struktura, prvky, vztahy
Priklady systém z pfirody, skoly a blizkého okoli Zaka

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselnd i neciselna data

Umisti data spravné do tabulky

Doplni prvky v tabulce, doplni posloupnost prvki
V posloupnosti opakujicich se prvka

nahradi chybny za spravny

Doplriovani tabulky a datovych fad
Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Kritéria kontroly dat

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

Chape model jako zjednoduSené zndzornéni skutecnosti
Zkouma, porovnava a vysvétluje jevy modelem znazornéné

Vyuziti obrazovych modell (myslenkové a pojmové
mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke
zkoumani, porovnavani a vysvétlovani jevl kolem Zaka

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

Sestavi funkéni postup k feSeni konkrétni jednoduché
situace

Sestavi program pro ovladani postavy

Sestavi program ridici chovani postavy

Postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rtizné
formy zapisu

pomoci obrazk(, znacek, symboll i textu

Priklady situaci vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise

Sestavi funkéni postup k vyreseni konkrétni situace

Prikazy a jejich spojovani
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jednotlivé kroky jeho reseni

Popise jednotlivé kroky postupu
PouZiva posloupnost pfikaz(
Precte zapis programu a vysvétli jednotlivé kroky

Opakovani prikaz
Priklady situaci vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani
Stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

Vytvofi a pouZije novy blok

Udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy, sestaveni
programu

Vlastni bloky a jejich vytvareni - opakované pouzitelné
postupy

Experimentovdni a objevovani

I-5-2-04 ovéfri spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Posoudi, jestli dany postup vede k splnéni ukolu
V programu najde a opravi chyby
Nahradi opakujici se vzor cyklem

Ovérovani funkénosti

Porovnavani a diskuze o postupech

Nalezeni chyb a oprava

Nahrazeni opakujicich se vzor( cyklem

Kombinace procedur - postupy resici konkrétni situace

Prlfezova témata, presahy, souvislosti

ENVIRONMENTALN{ VYCHOVA - Vztah ¢lovéka k prostredi

Zjistuje aktudlni informace o stavu prosttedi, ekologickych problémech a jejich propojenosti.

MEDIALNI VYCHOVA - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

Seznamuje se s fungovanim a vlivem médii ve spolec¢nosti, faktory ovliviiujici média. Poznava vliv médii na kaZzdodenni Zivot, spole¢nost a kulturu z hlediska sou¢asné i historické
perspektivy. Popisuje vliv médii na usporadani dne, na rejstfik konverzac¢nich témat, na postoje a chovani.

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

VyuZzivani tisténych a digitalnich dokument( jako zdroje informaci, vécna spravnost a presnost sdéleni kritickou analyzou existujicich textd a vlastni produkce. UtvaFi si navyk

ovérovat veskeré potrebné Gdaje u vice zdroja.

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medialniho sdéleni

UCdi se tvorit vlastni medidlni sdéleni pro imaginarni skolni ¢asopis, webové stranky apod.

MULTIKULTURN{ VYCHOVA - Kulturni diference

Respektuje jedinecnost kazdého clovéka a jeho individualni zvlastnosti, také jako nedilnou jednotu télesné i dusevni stranky, ale i jako soucast etnika, rozviji dovednost
orientovat se v pluralitni spole¢nosti a vyuzivat interkulturnich kontaktd k obohaceni sebe i druhych, prostfednictvim vyhledavani informaci o rGznych etnickych a kulturnich

aer

skupinach Zijicich v ceské a evropské spolec¢nosti.

MULTIKULTURN{ VYCHOVA - Multikulturalita

Prostfednictvim poslechu rozlisuje specifické rysy jazykll a uvédomuije si jejich rovhocennost.

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

Uci se bezpe¢nému chovani na internetu.

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

Rozviji socialni dovednosti pro kooperaci (jasna a respektujici komunikace, feseni konfliktd, podFizeni se, vedeni a organizovani prace skupiny) pfi rliznych spolecnych

projektech.

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Psychohygiena

Bezpecné zna pravidla spravné prace s pocitacem. Dokaze si ucelné zorganizovat €as na praci. Umi si fict pri potizich.

VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Evropa a svét nds zajima
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Orientuje se v nabidce kulturnich a zajmovych prilezitosti a pfi navazovani kontaktd.

Nepfifazené RVP vystupy

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k jeho Feseni; situaci modeluje pomoci grafd, pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrieny model s
jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data pottrebna k reseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

1-9-2-01 po precteni jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym algoritmem resen

I-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé feSitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich feSeni

1-9-2-03 vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus pro feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rzné algoritmy pro feseni
problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori pfehledny program s ohledem na jeho mozné disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v
ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pti navrhovani i uzivani informacnich
systém{

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho FeSeni vyuZzije evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy
pro prdci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sdm evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne jeji Upravu

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos

I-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popisSe jejich charakteristické znaky

I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni
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